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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Budowy Maszyn i Zarzadzania

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Badania operacyjne 1010251541010340245
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Zarzadzanie i inzynieria produkcji - studia | ogélnoakademicki 214

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 1 Cwiczenia: - Laboratoria: 1  Projekty/seminaria: - 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)

inny ogélnouczelniany
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 2 100%
nauki techniczne 2 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Anna Andruch-Sobito

email: anna.andruch-sobilo@put.poznan.pl
tel. 061 665 2816

Instytut Matematyki PP

ul. Piotrowo 3A, 60 - 965 Poznan,

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

podstawowe wiadomosci z analizy matematycznej i algebry

1 Wiedza:

L. . . | logicznego myslenia, rozumienia tre$ci omawianych zadan, korzystania z informacji
2 Umiejetnosci: | pozyskanych z biblioteki, z Internetu, z ?help? zamieszonego w obstugiwanym
oprogramowaniu

3 Kompetencje | rozumienie potrzeby uczenia sie i pozyskiwania nowej wiedzy
spoteczne

Cel przedmiotu:

nabycie umiejetnosci w zakresie rozumienia stawianych probleméw dotyczgcych sytuacji decyzyjnych majgcych miejsce
przede wszystkim w ekonomii, zapisu postawionych probleméw w postaci modelu matematycznego, poznanie algorytméw
stuzgcych do ich rozwigzania i wybranych pakietéw komputerowych

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student powinien by¢ w stanie scharakteryzowa¢ podstawowe zagadnienia programowania liniowego, zagadnienia
transportowe i sieciowe.. - [K_WO01 K_W02]

2. Student powinien by¢ w stanie opisa¢ podstawowe algorytmy stuzgce do rozwigzywania zagadnien programowania
liniowego, transportowych i sieciowych. - [K_W01 K_W02]

Umiejetnosci:
1. Student powinien umiec¢ opisa¢ sytuacje decyzyjnag za pomoca modelu matematycznego. - [K_UO01 K_UO03]

2. Student powinien umie¢ zastosowa¢ odpowiednig metode (algorytm) i narzedzie (oprogramowanie) pozwalajgce rozwigzaé
wybrane zagadnienie opisane modelem matematycznym. - [K_UO01 K_UO03]

3. Student powinien umie¢ wiasciwe analizowac i interpretowa¢ zagadnienia programowania liniowego, zagadnienia
transportowe, sieciowe oraz uzyskane wyniki. - [K_U01 K_U03 K_U18]

Kompetencje spoteczne:

1. Student powinien umie¢ postuzy¢ sie i wykorzysta¢ dostepne techniki multimedialne. - [K_K12]

Sposoby sprawdzenia efektéow ksztatcenia

Zaliczenie na podstawie kolokwium skfadajacego sie z 5 pytan (zaliczenie w przypadku poprawnej odpowiedzi na min: 3
pytania: <3 - ndst., 3 - dst, 3.5 - dst+, 4 - db, 4.5 - db+, 5 - bdb) przeprowadzone na koniec semestru.
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Tresci programowe

Wyktad:

1. Wprowadzenie podstawowej terminologii zwigzanej z programowaniem liniowym (m.in. poje¢: model matematyczny,
funkcja celu, warunek optymalizacyjny, zmienne decyzyjne, warunki ograniczajace, liczba stopni swobody, program, program
dopuszczalny, program optymalny, program liniowy. Zapis zadania programowania liniowego w postaci ogélnej oraz w zapisie
rachunku macierzowego. Przedstawienie zapisu w postaci kanonicznej, standardowej i mieszanej. Przedstawienie zapisow
réwnowaznych. Omowienie sposobu zapisu zadania z tre$cig w postaci programu liniowego.

2. Zapis zadania programowania liniowego w postaci wektorowo ? macierzowej. Omoéwienie sposobu wyznaczania rozwigzan
bazowych.

3. Omowienie algorytmu Sympleks Prymalnego, z przykladem, gdy zadanie ma jedno rozwigzanie optymalne.

4. Omoéwienie algorytmu Sympleks Prymalnego, z przyktadem, gdy zadanie ma brak rozwigzania lub nieskonczenie wiele
rozwigzan.

5. Oméwienie problematyki zagadnien transportowych, zbilansowanych lub nie,

z uwzglednieniem ograniczen. Omoéwienie modelu matematycznego odpowiadajgcemu zapisowi programowania liniowego.
Wprowadzenie tablicy transportowej. Oméwienie metody ptn.?zach. naroznika i minimalizacji kosztow.

6. Omodwienie algorytmu transportowego z przyktadami. Uwzglednienie zagadnien transportowych niezbilansowanych.
7. Omowienie zagadnien przydziatu i algorytmu wegierskiego.

Laboratorium:
1. Omowienie metody graficznej do rozwigzywania zadan, w ktérych funkcja celu jest funkcjg dwdch zmiennych.

2. Opisywanie zadan z trescig (dotyczacych np. analizy dziatalno$ci gospodarczej, zagadnienia diety, optymalny wyboru
asortymentu produkcji, minimalizacji odpadéw) w postaci modelu matematycznego. Wykorzystanie oprogramowania, do
rozwigzywania zadan metoda graficzng, gdy zadanie ma jedno rozwigzanie.

3. Zastosowanie metody graficznej, oméwienie przyktadéw, gdy zadanie ma nieskonczenie wiele rozwigzan lub brak
rozwigzania optymalnego.

4. Zapisywanie zadan z trescig (dotyczacych np. zagadnien mieszanek, wyboru asortymentu produkcji, wyboru procesow
technologicznych) za pomocg modelu matematycznego. Rozwigzywanie zadan przy uzyciu oprogramowania (programu
Matlab z wykorzystaniem funkgji linprog. Omoéwienie obstugi programu z wykorzystaniem okna Command Window).

5. Zapisywanie zagadnien transportowych w postaci modelu matematycznego programowania liniowego i wykorzystanie
programu Matlab ( funkcji linprog. z wykorzystaniem okna Editor).

6. Zapisywanie zagadnien transportowych (dotyczgcych tematyki przydziatu oséb do stanowisk) modelem matematycznym z
uwzglednieniem przyktadu zadan niezbilansowanych. Wykorzystanie oprogramowania (np. programu Matlab, funkcji bintprog,
w celu uzyskania rozwigzan catkowitych o wartosciach 0 lub 1). Oméwienie zadan transportowych z ograniczeniami.

Literatura podstawowa:

1. M. Simonnard, Programowanie liniowe, PWN, 1967,

2. Zb. Jedrzejczyk, K. Kukuta, J.Skrzypek, A. Walkosz, Badania operacyjne w przyktadach i zadaniach, PWN, 2004
3. Maciej M. Systo, Narsingh Deo, Janusz S. Kowalik, Algorytmy optymalizacji dyskretnej, PWN 1999,

Literatura uzupetniajaca:
1. Edmund Ignasiak, Badania operacyjne, PWE 2001,
2. Andrzej Cegielski, Programowanie liniowe, cz.1, Zielona Géra 2002,

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 60 2
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30
Zajecia o charakterze praktycznym 15 0
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